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Abstrak 
Berbagai model pembelajaran berbasis digital berkembang seiring dengan 

perkembangan teknologi. Terutama pasca pandemi, reformasi pembelajaran berbasis 

digital berkembang sangat pesat. Dunia pendidikan berlomba-lomba memanfaatkan 

teknologi komputer sebagai basis teknologi multimedia dalam pengembangan model 

media pembelajaran. Tanpa terkecuali pada tataran pendidikan tinggi seperti universitas. 

Universitas Negeri Malang (UM) menjadi salah satu universitas yang senantiasa terus 

mengembangkan media pembelajaran yang mampu menunjang pembelajaran pada abad 

21 yang tidak terbatas ruang dan waktu. Salah satu program studi di UM yang perlu 

pengembangan media pembelajaran sebagai sarana penunjang pembelajaran yaitu D4 

Teknologi Rekayasa Manufaktur. Penggunaan sumber belajar pada perkuliahan elemen 

mesin pada program studi D4 Teknologi Rekayasa Manufaktur sangat terasa urgensinya 

karena sejauh ini pada prodi D4 belum banyak sumber belajar multimedia interaktif yang 

digunakan  Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peran aplikasi MEA dalam 

pelaksanaan pembelajaran mata kuliah elemen mesin. Penelitian ini merupakan 

penelitian deskriptif kuantitatif. Populasi dari penelitian ini yaitu mahasiswa D4 Teknologi 

Rekayasa Manufaktur Universitas Negeri Malang semester 1 pada tahun pembelajaran 

2023/2024. Instrumen yang digunakan yaitu kuesioner dengan skala likert. Uji coba 

istrumen menggunakan uji validitas dan reliabilitas. Analisis data menggunakan analisis 

statistik deskriptif menggunakan SPSS. Berdasarkan hasil analisis diperoleh 5 

kesimpulan. Pertama, kemudahan akses aplikasi MEA sebesar 78,6%. Kedua, 

kemudahan penggunaan aplikasi MEA untuk proses pembelajaran elemen mesin sebesar 

82,1%. Ketiga, peran aplikasi MEA dalam membantu proses pembelajaran elemen mesin 

sebesar 75%. Keempat, kesesuaian teknologi penerapan MEA untuk pembelajaran jarak 

jauh pada mata kuliah elemen mesin sebesar 89,3%. Kelima, peran aplikasi MEA 

terhadap peningkatan hasil pembelajaran elemen mesin sebesar 82,1%. Sehingga secara 

garis besar aplikasi MEA memiliki peran yang sangat baik sebagai mobile learning 

interaktif untuk optimasi pembelajaran digital pada pendidikan vokasi. 

Kata kunci: aplikasi MEA, pembelajaran, digital 

 

Pendahuluan 
Perkembangan ilmu pengetahuan pada abad 21, terutama pada bidang teknologi 

informasi senantiasa memberikan dampak pada dunia pendidikan. Tanpa terkecuali pada media 

sumber belajar (Amory, 2012). Selama ini pendekatan dalam proses belajar mengajar yang 

masih bersifat konvensional belum  dapat menarik perhatian peserta didik secara maksimal 

(Upadhya & Vasavi, 2006). Berbagai model pembelajaran berbasis komputer berkembang 

seiring dengan perkembangan teknologi komputer itu sendiri, seperti pembelajaran berbasis 

komputer, pembelajaran berbasis multimedia, pembelajaran berbasis website, serta kajian 

tentang pembelajaran online (Machmud et al., 2021). Terutama pasca pandemi, reformasi 
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pembelajaran berbasis digital sangat berkembang pesat (Fauziyyah, 2020; Heidari et al., 2021). 

Dunia pendidikan berlomba-lomba memanfaatkan teknologi komputer sebagai basis teknologi 

multimedia dalam pengembangan model media pengajaran (Pratolo & Solikhati, 2020). Tanpa 

terkecuali pada tataran pendidikan tinggi seperti universitas (Muktiarni et al., 2021). Universitas 

Negeri Malang (UM) menjadi salah satu universitas yang senantiasa terus mengembangkan 

media pembelajaran yang mampu menunjang pembelajaran pada abad 21 yang tidak terbatas 

ruang dan waktu (Widiyanti et al., 2023).  

Salah satu program studi di UM yang perlu pengembangan media pembelajaran sebagai 

sarana penunjang pembelajaran yaitu pada fakultas vokasi. Hal ini dikarenaka fakultas vokasi 

merupakan fakultas yang baru berdiri dengan 11 program studi pilihan dan masih sangat baru. 

Diperlukan banyak pengembangan dalam berbagai aspek terutama aspek-aspek yang 

menunjang pembelajaran. D4 Teknologi Rekayasa Manufaktur merupakan salah satu program 

studi keteknikan yang berfokus pada bidang manufaktur (Helu et al., 2017). Penggunaan sumber 

belajar pada perkuliahan elemen mesin pada program studi D4 Teknologi Rekayasa Manufaktur 

sangat terasa urgensinya karena sejauh ini pada prodi D4 belum banyak sumber belajar 

multimedia interaktif yang digunakan. Sebagian besar proses pembelajaran pada prodi D4 

Teknologi Rekayasa Manufaktur masih didominasi pembelajaran konvensional dan belum 

memanfaatkan teknologi untuk proses belajar interaktif.  

Sebagai upaya dalam peningkatan kualitas proses belajar mengajar khususnya pada 

perkuliahan diperlukan penggunaan media pembelajaran yang menarik (Hamburg, 2021; 

Priyanto & Suhandi, 2022). Hal ini dimaksudkan untuk memberikan visualisasi dan transfer 

materi dengan mudah dari tenaga pengajar kepada peserta didik. Salah satu media pembelajaran 

yang dapat dikembangkan yaitu Machine Elements Application (MEA). Aplikasi ini bertujuan 

untuk memfasilitasi mahasiswa belajar secara mandiri dengan topik dan materi yang menarik 

dalam durasi singkat serta mudah dipahami untuk matakuliah elemen mesin pada prodi D4 

Teknologi Rekayasa Manufaktur.  

Aplikasi MEA yang dibuat adalah pengembangan dari sumber belajar multimedia untuk 

pembelajaran elemen mesin. Konsep yang diusung dalam pengembangan aplikasi ini adalah 

media belajar interaktif yang dapat diakses menggunakan aplikasi HP baik secara online maupun 

offline . Hal ini dimaksudkan agar mahasiswa tidak mudah bosan selama belajar secara mandiri 

menggunakan aplikasi di HP/ Laptop mereka serta proses belajar dapat dilaksanakan secara 

lebih fleksibel dimanapun, kapanpun, serta tidak terbatas hanya di dalam kelas. Hingga saat ini 

belum ada aplikasi yang digunakan sebagai penunjang pembelajaran mata kuliah elemen mesin, 

khususnya aplikasi yang bisa digunakan oleh mahasiswa untuk belajar secara mandiri. MEA yang 

dikembangkan untuk mata kuliah elemen mesin berisi teori dan konsep elemen mesin serta kuis 

untuk latihan pada setiap topik bahasannya. MEA dapat diakses secara online maupun offline 

untuk memudahkan mahasiswa belajar. Aplikasi ini dapat diunduh melalui Play Store. 

Penggunaan secara offline menggunakan komputer/ laptop yaitu dengan menggunakan android 

virtual yang dapat diinstal pada laptop. 

 

Metode 
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peran aplikasi MEA dalam pelaksanaan 

pembelajaran mata kuliah elemen mesin. Penelitian ini merupakan penelitian deskriptif 

kuantitatif. Populasi dari penelitian ini yaitu mahasiswa D4 Teknologi Rekayasa Manufaktur 

Universitas Negeri Malang semester 1 pada tahun pembelajaran 2023/2024 berjumlah 82 

mahasiswa. Instrumen yang digunakan yaitu kuesioner dengan skala likert. Uji coba istrumen 
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menggunakan uji validitas dan reliabilitas. Analisis data menggunakan analisis statistik deskriptif 

menggunakan SPSS. 

Hasil 
Kemudahan akses aplikasi MEA 

 

 
Gambar 1. Kemudahan akses aplikasi MEA 

 

Berdasarkan hasil analisis diketahui bahwa tingkat kemudahan akses aplikasi MEA yaitu 

sangat mudah sebesar 78,6%. Adapun faktor-faktor yang menyebabkan aplikasi MEA mudah 

diakses yaitu pengguna dapat menemukan aplikasi MEA di play store, cara instalasi pada ponsel 

mudah, tidak memerlukan ruang yang besar pada ponsel, dapat digunakan secara offline, dapat 

diakses menggunakan virtual android, serta sistem pengoperasiaanya mudah. Selain itu, faktor 

usia pengguna juga menjadi salah satu faktor utama kemudahan akses pada aplikasi MEA. Hal 

ini dikarenakan mayoritas yang menggunakan MEA untuk proses pembelajaran elemen mesin 

adalah mahasiswa dengan rentang usia 18-23 tahun. Usia tersebut merupakan usia kaum 

milenial yang sudah sangat akrab dengan teknologi serta penggunaanya. Sehingga bagi mereka 

akses aplikasi MEA sangat mudah. 

 

Kemudahan penggunaan aplikasi MEA 

 

 
Gambar 2. Kemudahan penggunaan aplikasi MEA 

Berdasarkan hasil analisis diketahui bahwa tingkat kemudahan penggunaan aplikasi MEA 

yaitu sangat mudah sebesar 82,1%. Hal ini menunjukkan bahwa aplikasi MEA sangat mudah 

dioperasikan. Fitur yang terdapat di dalam aplikasi MEA cukup jelas untuk digunakan belajar, 
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baik secara mandiri maupun di dalam kelas saat proses pembelajaran. Adapun fitur yang 

terdapat pada aplikasi MEA yaitu materi dan kuis. Mahasiswa dapat secara mandiri belajar materi 

elemen mesin secara offline kapanpun dan dimanapun. Seluruh materi yang terdapat pada 

aplikasi MEA terdiri dari penjelasan dan tampilan yang cukup menarik. Setelah mahasiswa 

mempelajari materi, mahasiswa bisa melanjutkan untuk mengerjakan kuis. Kuis yang tersedia 

bersifat acak sehingga antara mahasiswa satu dengan yang lainnya tidak akan mengerjakan kuis 

yang 100% sama. Selain itu, kuis hanya bisa diakses satu kali. Mahasiswa yang sudah 

mengerjakan kuis tidak bisa mengulanginya kecuali kuis direset. Kuis juga dilengkapi dengan 

timer, sehingga mahasiswa harus memastikan mereka benar-benar siap pada saat mengerjakan 

kuis agar hasilnya maksimal. Mahasiswa dapat secara langsung mengetahui hasil kuis mereka 

diakhir sesi setelah selesai mengerjakan kuis. 

 

Peran aplikasi MEA dalam membantu proses pembelajaran elemen mesin 

 

 
Gambar 3. Peran aplikasi MEA dalam pembelajaran 

Berdasarkan hasil analisis diketahui bahwa aplikasi MEA membantu proses pembelajaran 

elemen mesin sebesar 75%. Hingga saat ini belum ada aplikasi yang digunakan sebagai 

penunjang pembelajaran mata kuliah elemen mesin, khususnya aplikasi yang bisa digunakan 

oleh mahasiswa untuk belajar secara mandiri di D4 Teknologi Rekayasa Manufaktur UM. MEA 

yang dikembangkan untuk mata kuliah elemen mesin berisi teori dan konsep elemen mesin serta 

kuis untuk latihan pada setiap topik bahasannya. MEA yang dibuat adalah pengembangan dari 

sumber belajar multimedia untuk pembelajaran elemen mesin. Konsep yang diusung dalam 

pengembangan aplikasi ini adalah media belajar interaktif yang dapat diakses menggunakan 

aplikasi HP baik secara online maupun offline . Hal ini dimaksudkan agar mahasiswa tidak mudah 

bosan selama belajar secara mandiri menggunakan aplikasi di HP/ Laptop mereka serta proses 

belajar dapat dilaksanakan secara lebih fleksibel dimanapun, kapanpun, tidak terbatas hanya di 

dalam kelas. 
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Kesesuaian aplikasi MEA untuk pembelajaran jarak jauh  

 

 
Gambar 4. MEA untuk pembelajaran jarak jauh 

Berdasarkan hasil analisis diketahui bahwa kesesuaian teknologi aplikasi MEA untuk 

pembelajaran jarak jauh pada mata kuliah elemen mesin yaitu sebesar 89,3%. Aplikasi MEA 

dikembangkan agar mampu untuk diakses mahasiswa kapanpun dan dimanapun. Hal ini jelas 

menunjukkan bahwa aplikasi MEA dapat digunakan untuk pembelajaran jarak jauh secara mandiri 

maupun dibawah instruksi dosen. Pengembangan aplikasi MEA berkaitan dengan bahan ajar 

multimedia. Konsep multimedia berkembang menjadi suatu pengintegrasian lebih dari satu 

media, teks, grafik, suara, video dan animasi, dimana mahasiswa dapat mengendalikan 

penyampaian dari elemen-elemen multimedia yang beragam. Aplikasi MEA dikembangkan untuk 

memfasilitasi pembelajaran jarak jauh dengan tetap memperhatikan unsur kemenarikan dari 

aplikasi agar mahasiswa lebih tertarik dan semangat belajar. Aplikasi MEA sendiri sudah 

diterapkan pada pembelajaran jarak jauh selama masa pandemi untuk menunjang mata kuliah 

elemen mesin di Jurusan Teknik Mesin Universitas Negeri Malang. 

 

Peran aplikasi MEA untuk meningkatkan hasil belajar elemen mesin  

 

 
Gambar 5. Aplikasi MEA untuk meningkatkan hasil belajar 

Berdasarkan hasil analisis diketahui bahwa aplikasi MEA untuk meningkatkan hasil belajar 

mata kuliah elemen mesin yaitu sebesar 82,1%. Penggunaan aplikasi MEA pada mata kuliah 

elemen mesin cukup membantu mahasiswa untuk belajar secara mandiri baik pada saat 

perkuliahan maupun di waktu senggang mereka. Selain itu tampilan serta pengoperasian aplikasi 
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MEA yang cukup mudah, membuat mahasiswa lebih mudah belajar. Hal ini menjadi salah satu 

faktor adanya peningkatan hasil belajar dengan penggunaan aplikasi MEA. 

 

Pembahasan 
Kemudahan akses aplikasi MEA 

Tingkat kemudahan akses aplikasi MEA yaitu sebesar 78,6%. Faktor-faktor yang 

mempengaruhi kemudahan mengakses aplikasi mobile learning cukup beragam dan telah 

banyak diteliti dalam berbagai literatur (Nurmalasari, 2021). Beberapa faktor kunci telah 

diidentifikasi secara detail. Diantaranya kegunaan aplikasi, kemudahan penggunaan yang 

dirasakan, inovasi pribadi, pengaruh sosial, efikasi diri, kualitas sistem, kepuasan kognitif, dan 

sikap serta niat perilaku untuk menggunakan aplikasi pembelajaran(Bakhsh et al., 2017; 

Kalogiannakis & Papadakis, 2019; Lisana & Suciadi, 2021; Naveed et al., 2020; Poong et al., 

2016; Senaratne & Samarasinghe, 2019). Faktor-faktor ini sangat penting dalam membentuk 

persepsi dan sikap pengguna terhadap aplikasi mobile learning seperti penggunaan aplikasi 

MEA. 

Selain itu, faktor-faktor seperti pengalaman sebelumnya, kesiapan keterampilan, 

fungsionalitas platform, dan tingkat pengalaman dengan teknologi seluler telah terbukti 

memengaruhi persepsi kemudahan penggunaan dan persepsi kegunaan aplikasi pembelajaran 

(Bakhsh et al., 2017; Callum & Jeffrey, 2013; Lisana & Suciadi, 2021). Selain itu, kecepatan 

akses informasi, ketersediaan konten kursus, partisipasi dalam diskusi, dan kontak langsung 

dengan pendidik telah diidentifikasi sebagai faktor motivasi siswa untuk menggunakan aplikasi 

pembelajaran (Nugraha & Budimansyah, 2022). 

Selanjutnya faktor sosial, seperti pengaruh sosial dan norma subjektif, mempengaruhi 

niat perilaku pengguna terhadap aplikasi pembelajaran (Hu & Lai, 2019; Kalogiannakis & 

Papadakis, 2019). Kualitas koneksi internet, manfaat yang dirasakan, dan sikap terhadap 

penggunaan aplikasi juga terbukti menjadi faktor signifikan yang mempengaruhi kemudahan 

menggunakan aplikasi (Jou et al., 2022). 

Sehingga dapat disimpulkan bahwa kombinasi beberapa faktor termasuk persepsi 

kegunaan, kemudahan penggunaan, inovasi, pengaruh sosial, efikasi diri, kepuasan kognitif, 

sikap, dan faktor sosial secara kolektif mempengaruhi kemudahan mengakses aplikasi 

pembelajaran digital. Memahami faktor-faktor ini penting untuk merancang sistem pembelajaran 

digital yang efektif yang memenuhi kebutuhan dan preferensi pengguna yaitu mahasiswa. 

 

Kemudahan penggunaan aplikasi MEA 

Tingkat kemudahan penggunaan aplikasi MEA yaitu sebesar 82,1%. Hal ini menunjukkan 

bahwa aplikasi MEA sangat mudah dioperasikan. Faktor-faktor yang mempengaruhi kemudahan 

penggunaan aplikasi pembelajaran sangat penting untuk memastikan penerimaan dan 

efektivitasnya di kalangan pengguna. Beberapa penelitian telah menjelaskan faktor-faktor ini. 

Kepuasan kognitif dan kemudahan penggunaan merupakan faktor utama untuk memastikan 

penerimaan pembelajaran di kalangan siswa (Almaiah et al., 2019; Kumar et al., 2020). Selain 

itu, persepsi kemudahan penggunaan dan persepsi manfaat secara signifikan mempengaruhi 

niat perilaku untuk menggunakan platform aplikasi pembelajaran (Nurmalasari, 2017; 

Nurmalasari et al., 2019). 

Selain itu, penelitian lain juga menunjukkan bahwa kemajuan teknologi telah 

memfasilitasi penggunaan multimedia dalam aplikasi mobile learning, meningkatkan aksesibilitas 

dan kegunaan sumber belajar digital (Uzunboylu & Özdamlı, 2011). Beberapa penelitian 

mengidentifikasi manfaat yang dirasakan, kemudahan penggunaan, sikap, dan kondisi yang 
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memfasilitasi sebagai penentu penting penerimaan pembelajaran oleh mahasiswa (Naveed et 

al., 2020). Lebih lanjut, perceived enjoyment sebagai faktor tambahan pada Technology 

Acceptance Model (TAM), menekankan peran kenikmatan dalam penerimaan mobile learning 

(Lisana & Suciadi, 2021). 

Sehingga dapat disimpulkan bahwa faktor-faktor seperti kepuasan kognitif, efikasi diri, 

persepsi kemudahan penggunaan, dan persepsi kegunaan memainkan peran penting dalam 

mempengaruhi kemudahan penggunaan aplikasi mobile learning. Faktor-faktor ini tidak hanya 

berdampak pada penerimaan pembelajaran di kalangan mahasiswa namun juga berkontribusi 

terhadap kegunaan dan efektivitas platform pembelajaran secara keseluruhan. 

 

Peran aplikasi MEA dalam membantu proses pembelajaran elemen mesin 

Aplikasi MEA membantu proses pembelajaran elemen mesin sebesar 75%. Pembelajaran 

digital adalah pendekatan pendidikan transformatif yang meningkatkan fleksibilitas, aksesibilitas, 

dan keterlibatan dalam proses pembelajaran di berbagai lingkungan pendidikan(Avirachmi Gresy 

Narwati et al., 2022). Pembelajaran digital memainkan peran penting dalam mentransformasi 

penyampaian pendidikan dan pelatihan (Zawacki-Richter, 2009). Pembelajaran digital 

menawarkan fleksibilitas dan mempersiapkan siswa dan guru menghadapi era digital yang terus 

berkembang (Briz-Ponce et al., 2017). Penerapan pembelajaran digital, mulai dari tingkat sekolah 

hingga pendidikan tinggi dan lingkungan perusahaan, mencakup lingkungan pembelajaran 

formal dan informal (Park, 2011). Pembelajaran digital mengembangkan gagasan masyarakat 

tentang wacana dan pengetahuan, yang berdampak pada berbagai aspek masyarakat di luar 

pendidikan (Traxler, 2007). 

Pembelajaran digital menggunakan aplikasi mempunyai potensi untuk merevolusi 

pembelajaran bdengan menekankan mobilitas dan memperkenalkan perspektif dan praktik baru 

(Kukulska‐Hulme, 2009). Aplikasi pembelajaran digital mendukung kegiatan belajar mengajar, 

meningkatkan manajemen teknologi dan proses pembelajaran (Jamaris et al., 2021). 

Pemanfaatan pembelajaran digitak dalam mata pelajaran berkontribusi pada proses 

pembelajaran yang lebih mudah dan mudah diakses (Lestari & Halimi, 2022). 

Aplikasi pembelajaran berperan penting dalam membentuk kompetensi informasi 

mahasiswa dan mendorong pembelajaran mandiri (Kerimbaev et al., 2021). Pembelajaran digital 

memainkan peran penting dalam mengembangkan strategi pengajaran di pendidikan tinggi 

(Izkair et al., 2020). Optimasi teknologi dan motivasi mahasiswa sebagai pengguna sangat 

penting untuk efektivitas kegiatan pembelajaran yang memanfaatkan digital (Nguyen & Hoang, 

2020). Sehingga dapat disimpulkan bahwa pembelajaran digital adalah pendekatan pendidikan 

dinamis dan transformatif yang meningkatkan fleksibilitas, aksesibilitas, dan keterlibatan dalam 

proses pembelajaran di berbagai lingkungan pendidikan. Perannya dalam mendorong 

pembelajaran aktif, pengalaman yang dipersonalisasi, dan penyebaran pengetahuan semakin 

diakui dan dihargai dalam lanskap pendidikan kontemporer. 

 

Kesesuaian aplikasi MEA untuk pembelajaran jarak jauh  

Kesesuaian teknologi aplikasi MEA untuk pembelajaran jarak jauh pada mata kuliah 

elemen mesin yaitu sebesar 89,3%. Pembelajaran digital adalah alat penting dalam meningkatkan 

pendidikan jarak jauh dengan memanfaatkan perangkat seluler untuk memfasilitasi interaksi 

pembelajaran dan mengatasi jarak transaksional (Chung & Khor, 2015). Ini memberikan 

fleksibilitas dalam jadwal dan lokasi pembelajaran, memungkinkan siswa mengakses konten 

pendidikan dengan mudah (Eom, 2022). Selain itu, pembelajaran jarak jauh secara digital 

menumbuhkan kolaborasi antara siswa dan guru, menciptakan lingkungan pembelajaran yang 

lebih interaktif (Schefer-Wenzl & Miladinovic, 2018). Pemanfaatan pembelajaran digital selama 
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pandemi Covid-19 menunjukkan pentingnya menjaga kelangsungan pendidikan dan mengatasi 

tantangan yang dihadapi dalam pembelajaran jarak jauh (Rosmilawati & Damara, 2021). 

Penelitian menunjukkan bahwa pembelajaran digital berdampak positif terhadap 

kemauan siswa untuk terus menggunakannya, meningkatkan kepuasan, manfaat yang 

dirasakan, dan dukungan guru, sehingga meningkatkan pengalaman belajar secara keseluruhan 

(Yin & She, 2021). Faktor-faktor seperti penolakan terhadap perubahan, pengelolaan 

pembelajaran mandiri, dan inisiatif pembelajaran pribadi berdampak pada hasil pembelajaran 

digital, yang menunjukkan bahwa penting menggaris bawahi aspek-aspek ini dalam keberhasilan 

penerapannya (Huang et al., 2011; Huang & Yu, 2019). Selain itu, kesiapan siswa untuk terlibat 

dalam kegiatan pembelajaran digital, khususnya selama pandemi, telah menjadi pertimbangan 

penting bagi institusi pendidikan (Almaiah et al., 2021; Rysbayeva et al., 2022). 

Integrasi teknologi digital dalam pendidikan jarak jauh telah merevolusi sistem 

pembelajaran tradisional, beralih dari berbasis kertas ke e-learning dan selanjutnya ke 

pembelajaran digital, menggabungkan teknologi canggih untuk pengalaman pembelajaran yang 

lebih efektif (Kabir & Kadage, 2017). Desain dan implementasi sistem pembelajaran digital telah 

berperan penting dalam menyediakan akses ke sumber daya pendidikan dan meningkatkan 

kualitas pembelajaran bagi pembelajar jarak jauh (X. Wang, 2015). Secara keseluruhan, 

pembelajaran digital telah menjadi komponen yang sangat diperlukan dalam pendidikan modern, 

menawarkan peluang bagi pendekatan pembelajaran inovatif dan meningkatkan aksesibilitas dan 

efektivitas pendidikan jarak jauh (Nurmalasari & Mahamad, 2022). 

 

Peran aplikasi MEA untuk meningkatkan hasil belajar elemen mesin  

Aplikasi MEA mampu meningkatkan hasil belajar mata kuliah elemen mesin yaitu sebesar 

82,1%. Aplikasi pembelajaran digital memainkan peran penting dalam meningkatkan hasil 

pembelajaran dengan memberikan kesempatan untuk pengalaman belajar yang dipersonalisasi, 

spontan, dan ada di mana-mana (Miangah & Nezarat, 2012). Aplikasi digital telah terbukti 

meningkatkan motivasi, keterlibatan, dan kinerja di kalangan siswa (Nikou & Economides, 2018; 

Pechenkina et al., 2017). Dengan mengintegrasikan kegiatan pembelajaran mikro dan penilaian 

berbasis mobile learning, motivasi dan kinerja belajar siswa dalam berbagai mata pelajaran, 

termasuk sains, dapat ditingkatkan secara signifikan. Selain itu, penggunaan aplikasi 

pembelajaran yang digamifikasi terbukti meningkatkan keterlibatan, retensi, dan prestasi 

akademik siswa (Pechenkina et al., 2017). 

Kualitas aplikasi pembelajaran digital sangat penting untuk efektivitasnya. Penelitian 

mengevaluasi kualitas aplikasi menggunakan ukuran seperti Mobile App Rating Scale (MARS) 

dan Mobile App Rubric for Learning (MARuL) untuk mengidentifikasi aplikasi berkualitas tinggi 

untuk tujuan pembelajaran (Gladman et al., 2021). Memastikan kualitas aplikasi pendidikan 

digitak sangat penting untuk memaksimalkan manfaatnya dalam pendidikan.  

Selain itu, kegunaan dan penerimaan aplikasi pembelajaran digital merupakan faktor 

kunci keberhasilannya. Faktor-faktor seperti kepuasan pengguna, kontekstualitas, dan dampak 

terhadap pembelajaran mempengaruhi penerimaan dan efektivitas aplikasi pembelajaran digital 

(Johnson et al., 2020; Liu et al., 2018; W. Wang, 2022). Aplikasi pembelajaran yang 

menggabungkan pembelajaran berbasis digital dan permainan terbukti merangsang minat dan 

motivasi di kalangan pembelajar. Sehingga dapat disimpulkan bahwa aplikasi pembelajaran 

digital mempunyai potensi merevolusi pendidikan dengan memberikan pengalaman belajar yang 

interaktif, menarik, dan dipersonalisasi. Dengan berfokus pada kualitas, kegunaan, dan kepuasan 

pelajar, aplikasi ini dapat berkontribusi secara signifikan terhadap peningkatan hasil 

pembelajaran di berbagai lingkungan pendidikan. 
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Kesimpulan 
Berdasarkan hasil analisis diperoleh 5 kesimpulan. Pertama, kemudahan akses aplikasi 

MEA sebesar 78,6%. Kedua, kemudahan penggunaan aplikasi MEA untuk proses pembelajaran 

elemen mesin sebesar 82,1%. Ketiga, peran aplikasi MEA dalam membantu proses pembelajaran 

elemen mesin sebesar 75%. Keempat, kesesuaian teknologi penerapan MEA untuk pembelajaran 

jarak jauh pada mata kuliah elemen mesin sebesar 89,3%. Kelima, peran aplikasi MEA terhadap 

peningkatan hasil pembelajaran elemen mesin sebesar 82,1%. Sehingga secara garis besar 

aplikasi MEA memiliki peran yang sangat baik sebagai mobile learning interaktif untuk optimasi 

pembelajaran digital pada pendidikan vokasi. 
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